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NO MANIPULE ESTE EQUIPO SI NO
ESTA CAPACITADO Y ENTRENADO
PARA HACERLO
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QUICKAPP
TESTING ACQUIRING HARVESTING

New Project

Name:* |ineal
RecordLength(SeQ)i‘OAS -

Number of channels: * 3

Cancel m

|
En la pestafia Acquiring seleccione

nuevo proyecto y diligencie los

P S T - S
Clave el modulo firmemente en el
terreno y enciéndalo a través del

parametros del mismo, pulsandcy
OK al final.

\switch lateral, (Se encendera eI/
led superior).

QUICKAPP
TESTING ACQUIRING HARVESTING
P
Conect Trigger =

New Shotpoint

Ubique el nodo trigger en el punto
escogido, seleccione conectar
trigger y luego nuevo punto de

disparo.

Espere un minuto hasta que el led
comience a titilar a razén de 1 Hz

QUICKAPP
TESTING RING  HARVESTING

| % Conect Trigger - -

Finish Shotpoint ‘

Puede realizar tantos disparos en
cada punto de disparo y tantos
puntos de disparo como desee a

QUICKAPP
TESTING  ACQUIRING  HARVESTING

% SelectNode | I }

En la pestafia Testing seleccione el
nodo y luego presione TEST. Para

lo largo del arreglo. Al finalizar
\.seleccione FINALIZAR PROYECTO. ./

Qer la seiial en tiempo real. (hagy
esto para todos los nodos)

QUICKAPP
TESTING  ACQUIRING  HARVESTING

lect Node [ I

En la pestafia Harvesting
seleccione cada nodo,
acercandose al mismo para

cosechar los datos registrados.
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