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éQué es el SuperOne?

SuperOne es un sismografo digital de alta resolucion, de
un solo canal, utilizado para la adquisicion de datos de
refraccion y reflexion sismica.

Principales caracteristicas:

* Liviano, portable y muy facil de usar

* Todo el equipo cabe en un morral

* La mas alta resolucién (32 bit) en el mercado

e Para usar con computador portatil o Tablet Windows

Ideal para encontrar la profundidad de la roca
competente, buzamiento de capas, espesores y
velocidades sismicas Vp y Vs* de las capas superiores.
Determinacion de los médulos geotécnicos, geometria y
espesores de la capa meteorizada, tomografia sismica.

*Requiere gedfono horizontal
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Componentes del equipo

Consola de adquisicion
Cable de trigger para la consola @
Cable de gedfonos trigger (para

dos puntos de disparo)
Cable con gedfono de canal O

Cable USB (Para alimentacion de
energia y transmision de datos) =

©

v
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Conexion del sismografo

USB: Conecte la consola
a cualquier puerto USB
disponible del
computador o Tablet
mediante el cable
suministrado.
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Conexion del sismografo

CH: Canal (gedfono) de
adquisicion, ubicado en
el costado izquierdo de
la consola. Utilice el
gedfono y cable
suministrados.

TRIG: Conexiodn de
trigger, ubicada en el
costado izquierdo de la
consola. Utilice el cable
suministrado.
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Procedimiento para iniciar la adquisicion de datos sismicos

Jubsuclold

Definir la linea: Utilizar
la cinta métrica para

Definir la ubicacion del

Definir la ubicacion del

Desplegar el cable de

marcar los puntos de punto de disparo primer canal trigger
inicio y fin
Ver video: Ejecutar el software de Conectar el sismoégrafo

https://www.youtube.com/

watch?v=f-UYkoTEe9U

Ahora esta listo para
adquirir datos

adquisicion SuperOne
2.0

(ver el procedimiento
en la siguiente pagina)
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Adquisicion de datos sismicos con el SuperOne

\ 1. Ubique el primer canal
2. Golpee el suelo para obtener la traza
de perfil
3. Golpee el suelo para obtener la traza
de contraperfil
4. Desplace el gedfono de canal hacia la
siguiente posicion. Golpee nuevamente
para obtener las trazas de perfil y
contraperfil
———————————————————————————— 5. Siga moviendo el ge6fono un canal a
la vez a lo largo de la linea, hasta que el
— ultimo canal (en perfil y contraperfil)
=i haya sido adquirido

i

H

QJNN

CHn

’ “'ML i
W

f
!

o

i —“““‘LM}—M

Para soporte técnico contactenos a través de soporte@subsuelo3d.com 7



Jubsuclold

Instalacion del software SuperOne en Windows

* Para encontrar el archivo “setup.exe”, navegue hasta la carpeta Setup\Volume\
* Doble clic en “setup.exe”

* Acepte los términos cuando le sea solicitado

* El asistente de instalacidon le mostrara cuando el proceso haya terminado
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Uso del software de adquisicion SuperOne 2.0 M

(Una vez desplegado el equipo y conectada la consola al PC o Tablet mediante el cable USB)

1. Abra el software de adquisicion SuperOne 2.0, despliegue el listado “COM Port” y haga clic en
“Refresh” para conocer el puerto al cual quedd conectada la consola (diferente al COM28)

2. Haga clic en el botén “RECORDING MODE” para pasar a la pestafia de configuracion

[File Edit Operate Tools Window Help

»= @
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3. Haga clic en “1 SP” o “2 SP” segun si va a realizar disparos desde un solo costado o desde los dos
costados de la linea (perfil y contraperfil). En este ejemplo se usa un punto.

4. Ingrese la coordenada relativa (en metros sobre la linea) del punto de disparo “D coordinate” o
coordenada de perfil (Direct). Se recomienda dejar este valor en 0. Si va a trabajar con dos puntos
debe ingresar también la coordenada de “contraperfil” o “R coordinate” (distancia desde el ultimo
canal hasta trigger ubicado en el final de la linea). Clic en “NEXT”.

perate Tools Window Help — I
» 2@
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5. Ingrese la coordenada relativa (en metros sobre la linea) del primer canal. Esta es la distancia desde
el punto de disparo de perfil hasta el primer punto de medida a realizar con el geéfono canal. Clic en
siguiente. Puede hacer clic en “BACK” para corregir algun error en el paso anterior.

(File Edit Operate Tools Window Help
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6. Ingrese el intervalo de medida (en metros). Esta es la distancia entre los puntos de medida a tomar
a lo largo de la linea. Recuerde que se debe mantener la misma separacion entre puntos de medida a
lo largo de la linea. Clic en siguiente.

Operate  Tools Window Help

i 2|
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7. Defina el nimero de canales (12 o 24) mediante la lista de seleccién. Si planea hacer menos de 12
seleccione 12, si planea hacer entre 12 y 24, seleccione 24. Clic en “NEXT”.

(File Edit Operate Tools Window Help '
1

»[2]@

Para soporte técnico contactenos a través de soporte@subsuelo3d.com 13



subsuelodd

8. Seleccione el canal de inicio. Por defecto sera “1”, pero si durante el proceso de adquisicion usted
tuvo que reiniciar el programa, puede seleccionar el canal en el cual se detuvo y continuar a partir de
este. Clic en “NEXT”.
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9. Defina la longitud de registro deseada (tiempo de grabacidon de datos), en segundos. Escoja entre
los valores de la lista desplegable (0.2, 0.4, 0.6, 1, 2). Clic en “NEXT".

Edit Operste Tools Window Help

]G]
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10. Defina el intervalo de muestreo deseado, en milisegundos. Escoja entre las opciones de la lista
desplegable (0.25, 0.5, 1, 2). Clic en “RECORD DATA” para pasar a la pestaiia de adquisicion.

File Edit Operste Tools Window Help

» 2O
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11. Busque la carpeta en la cual desea almacenar los datos de la adquisicidon y defina un nombre para
los archivos. Por defecto el nombre asignado es “Line”. Clic en OK.

File

Edit Operate T

CHANNEL
SWITCH

| Organizar » Nueva carpeta fe=cx @

7t Favoritos =~ Biblioteca Documentos
lj, Descargas PruebaManual_1_9

Bl Escritorio Nombre ‘ Fecha de modifica... Tipo
%] Sitios recientes

42 Dropbox

Organizar por: Carpeta ¥

Ningun elemento coincide con el criterio de biisqueda.

-4 Bibliotecas
Documentos
[&=] Imédgenes

J’ Mdsica

¥ videos

1% Equipo

&, Windows7_0S(C ~ ¢ i ] 5
@ Nombre: Line )v (Al Files () -

[ oK Iv] [ Cancelar ] .
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12. El programa le indicara el numero del canal que esta a punto de grabar. Clic en OK. Si tiene
conexion a Internet puede ver un mapa y la ubicacién de cada punto en la pestafia “GPS” (a).

Edit Operate Tools Window

i [

= |>.EI ;
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13. Si golpea cerca al trigger para hacer una primera prueba, puede ver el resultado en el grafico de la
izquierda. Use este grafico para asegurarse de que el gedéfono (Canal) esta bien conectado y que el

equipo esta recibiendo datos.

[ File perate Tools Window Help

»[2][@
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14. En este punto ya puede iniciar la adquisicion. Con cada golpe el software le preguntara si desea
apilar la traza. Verifique en el panel de la izquierda que los datos sean validos y seleccione “OK” para
apilarla o “Cancel” para descartarla.

[ File perate Tools Window Help

|u§’|@;|
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15. Al dar clic en “OK” en el paso anterior, la traza apilada aparece en el panel de datos adquiridos.
(a) Se puede ajustar la ganancia del canal mediante el cursor

(b) Se puede ver el canal actual (traza actual)
(c) Ala derecha hay un contador con la cantidad de disparos que se han apilado para el canal actual

21
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16. Al hacer clic en el botén “CHANNEL SWITCH” (costado izquierdo), el software mostrara una
ventana con el nimero del siguiente canal (a) y su ubicacién (en metros desde el punto de
disparo). Nota: Si selecciond dos puntos de disparo en el paso 3, debera obtener primero la traza
de contraperfil. Haga clic en el botdn “Direct” (b) para cambiar a modo de contraperfil (Reverse).

> @
0AQ | ces | ' Stop |
First recerving Station
D coordinate (m) R coordinate (m)  station (m) ! (m) # of Chann Startfrom chann  Record length(s)  Sample interval (ms)
Start' Settings Record Data I 0 0 5 5 12 1 05 05
Application Directory D R
Gain _ kcz\Pmcms.lc(ﬁ)\wmonels 1 0
\ MESSSSSSSSES  Direct | Reverse |
Trace number 1
>
| 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
o-———— _05 ] | L | L |} L ) ] 1 ) 1
5 04~
10+ 03- [
—
17 02-
Mext channel w: 2 [:H}m:| |
053 01- | |
CHANNEL 35- g = o e
SWITCH o 04
g
ﬂ- z
01
5-
02-
‘o-
03-
45-
04-
50~ .
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17. Siga disparando y avanzando con la consola sobre cada punto de medida (canal) hasta
finalizar el proceso.
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18. Finalice el proceso en cualquier momento mediante el botén “Stop” de la parte superior

derecha.
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Gestién de archivos JU b! !.!eloiﬂ

El software SuperOne salva automaticamente los datos con cada traza apilada. Si usted llamd a los archivos
“Linea”, SuperOne salvara archivos de texto para cada canal, llamados “Linea_chN_p” vy “Linea_chN_c”, que
corresponden a cada traza en perfil y contraperfil respectivamente (si usdé un solo punto de disparo, los
archivos de contraperfil estaran vacios). Adicionalmente se salvaran los datos de todo el sismograma en los
archivos “Linea_p.txt”, “Linea_c.txt”, “Linea_p.SG2” y “Linea_c.SG2”, y habra un archivo KML con las
coordenadas de GPS de cada punto para abrir con un software como Google Earth.

* Favorites Biblioteca Documentos R
& Descargas PruebaManual 1 9
E E_antmlu_ _|Line_chd_c
124 Sitios recientes e 3 Lirie:chd.
g Cilinechl_c [ Line_ch10_c
i |Line_chl p . |Line_chl0_p
'*J_'laib““ec“ [ linech?c [ linechll c
= Documenios “linech2_p | Line_chll_p
i) Imégenes Cilinech3c  |Line_ch12 c
o Misica [ilinech3 p  [Line_ch12 p
E Videos |Line_chd c | _|Line gps
M Equipo | Line_chd p

.‘TE, Windows7_0S (C) | |Line_chi_c |_|Line_p.lvm
i | Line_ch3_p ‘
a LENOVO (D) Ui eh &
G Red = !Line_chb_p
i |_|Line_ch7_c
| Line_ch7_p
. |Line ch8_c

|| Line_ch8_p

30 elementos
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SuperOne
www.subsuelo3d.com
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